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Temps d’Activité Périscolaire (TAP)
Les mardis de septembre 2024 & juin 2025
Ecole Armand Carrel (Paris 19)

février

".."

Global Game Jam
24-26 janvier, Paris (Gare XP, 75019)
Création de jeu en équipe en 48h

Le Cercle de ’Orbite Galactique
est une association d’'intérét genéral.
Apres plus de 3 ans d’activité, nous
menons plusieurs projets gratuits et ouverts
au public : la Global Game Jam, la Nuit Des
Univers Interactifs en Ecriture, un appel
projet pour le parrainage d’un prototype de
jeu, des ateliers artistiques, de la production
audiovisuelle et de spectacles, la constitution
d’une ludotheque empruntable, la
coproduction de jeux de société; le tout
financé par les prestations artistiques
des membres.

mars avril mai juin

Micro Lez’arts dans les murs
14 juin, Montreuil (93)
Stand de jeux a billes pour enfants

Art en immersion
17 juin, Atelier des lumiéres (Paris),
Restitution d’ateliers

Nataraia Psychedelic Gathering
10-13juillet, Montereau (77)
Scénographie vidéo-LED ;

@_Chapelle
Notre-Dame-des-Vertus
15 ao(t, Berric (56)
Spectacle immersif

Son et lumiere

INTRODUCTION
FONCTIONNEMENT& PHILOSOPHIE

ACTIVITES
production numérique * spectacles audiovisuels
atelier de fabrication * action culturelle

CONCOURS DE CREATION DE JEUX
Global Game Jam * la N.U.L.E

ARTS LUDIQUES
édition et prototypage de jeu  la ludothéque du C.0.G

VOYAGES PSYCHO-GEOGRAPHIQUES
participation a des festivals <« événements et jeu
écriture des imaginaires

PERSPECTIVES 2026

BILAN COMPTABLE

aolt septembre octobre novembre

Festival Grand 8

La N.U.L.LE
13 septembre,

décembre

§

Marchés de créateurs
Pantin, Aubervilliers, Saint-Ouen (93)

25-26 septembre, Université Paris 8 (Saint-Denis)

Concours d’écriture de nouvelles interactives


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf_VRYmJCvZa_YsF9HgWtvXXb2QgPm1zEiEqpQnY3xVM4fl9w/viewform?fbzx=-6790166884595325628

FONCTIONNEMENT
& PHILOSOPHIE

Le C.0.G veut porter la vision du jeu
comme art mettant Chumain au
centre de 'ceuvre.

gratuité, accessibilité,
inclusion, projets artistiques
collaboratifs et participatifs
esprit “open source®, éducation
populaire, low tech, innovation

Le C.0.G est une expérience de science- technique et logiciels libres,

fiction, un laboratoire et un atelier: un cercle . . .
de créatifs indépendants se rencontrant pour _ optimisme et passion,
des projets et des événements, mais aussi une environnement, recyclage
communauté de discussion, de réflexion et de art, techniques et histoire
création sur le monde de Uart ludique, narratif et
numérique.

L’association a pour vocation faire la promotion de la
pratique artistique par des événements ouverts et
créateurs de lien social.

Nous voulons fédérer les artistes, éditer les
créateurs, organiser des événements, diffuser
des réalisations, agir dans le domaine culturel
et social des arts ludiques, numériques,
musicaux, visuels, vidéo, littéraires et
plastiques.

Le C.0.G constitue une ludothéque de jeux

rares, une production numérique et un atelier

de fabrication, utiles aussi bien pour la création

multimédia que le développement de jeux. Le matériel

mis en commun a pour objectif de servir les différents projets
artistiques des membres.

Passionné par les mondes de limaginaire,
) Maxime J. Richard, alias Lux Felicis, fonde le
C.0.G en octobre 2022 avec Zacharie Boubli et
Roman Vingon.

Ils sont rejoints par 4 bénévoles, qui recoivent
pour 2026 le titre de Strateges du Cercle de [’Orbite
Galactique pour leur services rendus :
- Rozetta, artiste numeérique et photographe,
- Mayaphosa, artiste plasticienne,

- Klaire, créatrice et antiquaire de jeux,
- Armandine, artiste numérique et travailleuse sociale.

L’association compte 8 nouveaux membres
adhérents, réquliers et proches des activités,
10 bénévoles ponctuels (événements et

ateliers) et une centaine de membres sur notre
plateforme de discussion Discord.

Le Conseil de Fondation (assemblée générale) a lieu tous les 4
mois, afin de suivre [’évolution des différents projets menés.

En 2025, 150 membres sympathisants ont pu profiter des événements ludiques

et des ateliers organisés gratuitement par le C.0.G, et plus de 2000 personnes ont pu
étre touchées par les spectacles et événements.

Le site internet est régulierement alimenté en tutoriels et articles, ressources
documentaires. Il héberge aussi le catalogue de la ludotheque, des jeux en print and
play, des manuels de jeux ainsi qu’une boutique en ligne. La comptabilité en ligne
est accessibles aux membres intéresseés.

www.lecog.fr: le site avec les articles et les ressources libres

ludotheque.lecog.fr : les jeux disponibles & 'emprunt

boutique.lecog.fr : les différents produits fabriqués a l'atelier

compta.lecog.fr: les informations comptables accessibles aux membres

discord.gg/mHatEsE3Hw : le forum de la communauté en ligne




La production numérique du C.0.G a pour objet de
mettre en commun du matériel et des logiciels
permettant de fabriquer difféerents produits : films,
jeux vidéos, animations, installations multimédia.

Nous voulons promouvoir la culture du logiciel libre et notre objectif est de faciliter
la fabrication numérique, la communication autour des projets du C.0.G et de
permettre la création hors des sentiers de l'industrie, par la mutualisation des outils
de production numérique.

Cette production permet de facturer des prestations numeériques a différents
partenaires de ’association aux objectifs paralleles (Le Conservatoire des Arts et
Métiers, Université Paris 8, Conflans St-Honorine, Motion Wagram, Nataraja, ...).

La production est accessible aux membres du Cercle. En 2025 elle s’est dotée d’un
vidéo-projecteur Panasonic PT-VMZ71EJ, d’'une caméra DJI Action & DJI Osmo. Elle
reste tributaire du prét du matériel des bénévoles pour fonctionner ...

Chaine
Youtube:

tutoriels * performances
tables rondes - installations
lectures ¢ parties de jeux
3 films documentaires
Histoires et Mémoire
83 livestreams
de retrogaming

SPECTACLES
& AUDIO
VISUEL

Les artistes du C.O.G joignent leurs talents et imaginaires pour
réaliser des créations lumineuses et futuristes, d la croisée des
arts vivants et numériques.

La production permet de fabriquer des films documentaires, comme celui produit
par le CNAM, “Ciels de Paris®, ou la série “Histoires & Mémoire*.

La production contribue aussi techniquement et matériellement sur
des projets de spectacles vivants. “Planete Pas Nette“, est un une
comeédie musicale audiovisuelle écoféministe pour jeune public, a la
scénographie numérique, produit par Rozetta, et écrit avec Djim.A.Djim
et Lakésabé. En 2025 il y a eu un total de 8 représentations qui ont
touché un public estimé de 600 enfants et adultes.

Un spectacle immersif “Son & Lumieres® a été réalisé dans la chapelle
Notre-Dame-des-Vertus située & Berric (Morbihan, 56) le vendredi 15 ao(t
2025, avec le collectif null.part. D’autres nuits ont étés illuminées par le
nouveau vidéo-projecteur, comme le festival Grand 8 de ['université
Paris 8, une soirée a Arkose Pantin, le Nataraja Psychedelic Gathering
2025 et d’autres événements festifs et musicaux.

Nataraja est une association qui fait résonner la culture musicale

de la scene trance psychédélique. La scénographie est

réalisée par Isomorphik (bois, découpe lazer). Le festival
de ['été 2025 recoit 500 festivaliers pendant 5 jours &
Montereau (77). C’est le C.0.G qui s’occupe du vidéo-
LED mapping de la scéne Alternative, augmentée d’un

dispositif LED audio-réactif congu par Lux Felicis. Le motion-

design est réalisé par LuxFelicis, Rozetta, Mr.K et Isomorphik.



https://www.youtube.com/playlist?list=PLsg_cg9K_TfUnKxrifbFL-7gqjAm-txRk

Pour les projets de création du C.O.G,
nous voulons mutualiser des outils
et des matériaux consommables :
jeux de plateau, scénographie,
accessoires, peinture...

Nous organisons des ateliers de fabrication artistique,
ouverts de fagon informelle aux membres ou lors de cadres
institutionnels. L’acquisition de moyens de production, comme des machines,
doit permettre de développer des projets collaboratifs sur le long terme. Cela
demanderais d’organiser un espace de stockage et de construction adapté.

1 cherchent

La publication réguliere du Cercle continue : la Gazette du C.0.G, est
un journal de voyage & U'aquarelle en format pliable, dont quatre i

<0 METTEIT BLUS DE CENT

numéros sont déjdi parus, illustrés par Lux Felicis et Mayaphosa. - s die

Fréquence des ateliers
trimestriel »

Achats matériels

clef USB ¢ boussoles ¢ loupes * papier
stand « machines & badges 38mm </

enveloppes ¢ pied a coulisse ¢ peinture /\ =

impressions de journaux et cartes a jouer

VILLE DE

PARIS

ACTION
CULTURELLE

Installe o la Maison du Combattant, de la Vie
Associative et Citoyenne du 19¢ arrondissement de Paris,
le C.0.G participe a des projets éducatifs et artistiques,
a destination des jeunes et dans le cadre scolaire.

Tous les mardis de septembre 2024 & juin 2025,
les ateliers TAP (Temps d’Activité Périscolaire)
“L’Evénement des Horizons*“ ont accueilli 50 éléves
de CE1 et CM1 ¢ l'école Armand Carel (Paris 19),
encadrés par Rozetta, Mayaphosa, Djim.A.Djim et
Canard. Appel G projet subventionné par la Ville de

Paris, les activités combinaient exploration artistique et
expression personnelle, visant & favoriser la confiance en soi,
Uautonomie et Uentraide. Au programme, plusieurs pratiques
artistiques : peinture et réalisation d’'une exposition a la M.A.C.V.A.C,
initiation & la musique assistée par ordinateur, poésie et expression orale.

Autre projet de long cours mené dans le cadre scolaire : Art en Immersion, piloté
par la fondation Culture pour U'enfance, en co-construction avec 'académie de
Versailles et en partenariat avec le Cube-Garges. Les artistes du C.0.G ont réalisé
5 ateliers de pratique artistique et numérique avec 2 classes de CM de Garges-les-
Gonnesses, entre mars et avril 2025. Le parcours a abouti a la création
d’une oeuvre audiovisuelle et immersive : “Aquacosmos®, réalisée pr
par les enfants de ['école Anatole France avec le duo d’artistes
Rozetta et Djim.A.Djim. La réalisation a été restituée le 17 juin
2025 & 'Atelier des Lumiéres.

En 2026, les ateliers avec Emmalis Solidarité de soutien
a Uapprentissage du Francais au collége )

par le jeu auront lieu les mercredis des
vacances scolaires & la SMAP des Rigoles. 4



concours de creation de jeux

GLOBAL GAME JAM /"= =/ .
EXPERIMENTALE2 - Le Masque du Cyclope .

Gare eXPérimentale
du 24 au 26 janvier 2025

Pendant la Game Jam,
Uassociation organise une
régie a prix libre avec des
# plats vegan fait maison,
des casse-croltes et du
café a volonté. Lors de
l’événement, un stand de
rétro gamming permet
aux participants de
s’aérer l’esprit.

marathon de
création de
jeux

Notre Game Jam s’est  nouveau deroulée &
\la Gare eXPérimentale (Paris 19), réeunissant
A des franciliens de tout Gge, créatifs ou g |
techniciens, écrivains, musiciens, game - SN | St
* designers... Des amateurs et professionnels en : A\
quéte de défis collaboratifs.

=

oP- 33620

& sSTARI

@1 233 Hinfendo

Le concours consiste a fabriquer des jeux en 48 heures
avec des équipes formées au début de la Jam. Nous
offrons des prix en dotations culturelles aux plus
inventifs, afin de favoriser la création avant-
gardiste et expérimentale: prix du public, prix
eXPérimental, prix du plus bizarre. =3
T e Er}'?‘f N
Nous étions 32 participants et 4 bénévoles, réunis en réel, pour % e -l
fabriquer 8 projets de jeux sur le theme « Masque » ; aussi bien des 2 AT
jeux vidéo que des jeux de société. e lamy | e 43
v :

¢ ¥ Foo

B

“1

&,

\

-

. . . i ) ; Mise a disposition ou bénévolat Valorisation
Le dimanche soir a eu lieu la démo des jeux =

@& fobriqués par les différents groupe lors d’une v Lieudelumélldoomzx?]ours
4 , restitution ouverte aux invités. Cette Jam s’inscrit Gare exPérimontate "o

| N ) ) ) Gare eXPérimentale
P MR  dans organisation mondiale de la Global Game Jam,

by l : qui donne un théme chaque année et partage les jeux

Fo1 créés sous licence de logiciel libre. Un des objectif pour
S |cs prochaines éditions est de produire un livestream
pendant ’événement.

Bénévole du C.0.G x2 100€ x 12
Bénévole de la Gare 100€ x 6

Dotations culturelles des prix :

Hachette, Editions Le Grimoire, 300€
Le C.0.G
Caméra : 250€

Olympus Rozetta 1x

Total : 3850€

10
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concours de création de jeux pam—

.t une féte costumée, (12 ont mis 1a musique

.aient de chanter € Bon anniversaire Jaunasse ¥, Technicien Vidéo : Lux Felicis, Rozetta, Baba
.t oublié les paroles bourdonnent derriére leurs 12h de livestream 500€ x 3
masques de fagon débile.
] Animateurs Culturels :
; Fersonne ne s'appelle Jaunasse,
INTERACTIFSEN buwwm

Mise a disposition ou bénévolat Valorisation

Zacharie Boubli & Olivier Portejoie 300€ x 2
12h de livestream

Performances Artistiques :

Sy : 3 Performance de Pollux, Mayaphosa, Louis Jarry 300€ x 4
y , . }'*l'ca,w ‘ PROVPY) ) Musique AuriOn
IT RE Journées Nationales o sachezqors | .
des Artistes de la MDA cmse::;ref:tg Olympus Rozetta 250€ x 3
BlackMagic Vincent
- ¥ BlackMagic Baba
. = airs de dét i .
lecog.fr /la -nuie CONCOoUrs nOCturne M eole ¢ dﬁfgﬁ:'ﬁg:rf;‘tltt;rggﬁzj'oie’ LeCOG 300€
97 o ° ° ret semble 'pesenve
d’ecriture interactive 4350€

La troisieme edition de la Nuit des Univers Interactifs
en Ecriture, La N.U.I.E 2025 a eu lieu dans la nuit du ££Ciien
samedi 13 au dimanche 14 septembre 2025 durant A Théme : Créature

La penta-contrainte

les Journées Nationales des Artistes de la Maison des | M A\T ok e Interaction : choisir un lieu
: Y | . Accessoire : un masque
Artiste. GeMonde RN ' Phrase : «Je n’ai pas fini »

b S Personnage :
La penta-contrainte est révélée progressivement durant les trois un.e musicien.ne punk

semaines précédant la nuit du concours et doit étre respectée par les ' \
auteurs. Ils ont lors de la N.U.LLE, 12h pour finaliser leur texte. La lecture doit durer 30 i J |
minutes maximum, et ne doit pas étre linéaire, ’écriture doit étre interactive. ! a_’ A ®, oAle = 4

La Nuit des Univers Interactifs en F

L’événement donne lieu a un Livestream de 12h qui présente différents
artistes participants aux INA : Plastic Alien, HAJ, Louis Jarry, Olivier 44
Portejoie, Pollux Manifesto, AuriOn, Rozetta, Khouloud Benzarti, Lux
Felicis, Mayaphosa.

inscrits

6 a Paris i
3 en Belgique
16 nouvelles

SHPREMATIE MONETAIRE
WONDIKLE

Le comité de lecture était composé de Roman Vingon (Président du
comite), Armandine Chasle (Artiste Numérique), Carole Nguyen
(Gagnante N.U.L.E 24), Olivier Portejoie (Editeur).

rendues

13 Septembre : La N. U.I.E

livestream de 12h

200 spectateurs

). L g et s , . connectés
A Uissue des délibérations ont été décernés 4 prix,

[ J
une mention honorable ainsi que le prix du public. .
Les dotations sont des ouvrages offerts par les Editions 3 400t - révélation du the
Hachette FLE, Portejoie, et le Cercle de 'Orbite Galactique. . 23 aolt : revelation du theme °
, Jore. . Recherche de partenaires 6 septembre : révelation du ° 29 novembre
Eloborqtion du comité de lecture type d’interaction . Remise des 5 prix
Rédaction du reglement Fin du tournage
Finalisation du ¢ des leqturgs
programme T @ de restitution
Choix des Reévelation des dern}eres des gagnants
Publication du concours contraintes contraintes

Cléture du concours
Lectures du comité
Vote du Public 13

Inscription du public


https://www.lecog.fr/la-nuie/
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arts ludiques

LA LUDO
TECH
DU C.0.G

La ludotheque du C.O.G, a pour objectifs la découverte,
la réparation et le prét de jeux épuisés, introuvables ou
rares.

Le C.O.G fait de la recherche, du développement
et de la fabrication de jeux. Nous proposons
aussi un appel a projet pour financer un prototype,
ouvert au public.

Nous développonsdes projetsde jeudepuislaconception, le prototypage,
les parties de test, jusqu’a la fabrication, avec les devis prévisionnel, la
recherche de fournisseur, la mise en place de financement participatif, la diffusion
et la communication.

Elle propose aussi les jeux fabriqués lors des activités de L’association
par ses membres. La ludotheque est ouverte a tous les Membres
du Cercle. Elle permet d’emprunter un jeu contre la caution
d’un autre jeu du méme type. Bien qu’elle puisse avoir une
fonction annexe d’archivage de l’histoire ludique, son
objectif principal reste de faire (re)vivre ses jeux, et
non de les conserver, notamment lors d’événements
festifs et ouverts. En ce sens la ludotheque est

Q Neutron Star
' H;H'bl[\’v!\_li'(l‘r.m -,.IF

=« Neutrons  Magnetars
B' *Protoms 0

Mystery Pubsar

)
Mz:*:l s A‘\

Avec des éditions a petit tirage, entre 100 et 1000, nous voulons offrir une nouvelle

proposition ludique unique, proche de l’artisanat. L’appel a projet de parrainage du
C.0.G est ouvert au public afin de financer la fabrication d’un prototype jusqu’a 500

. . . 113 H 113 4 mate M. Everest ’ \ y 7 .
euros. Alr‘1‘3| se conclut le purrolr.wage“de ,Bolugqulers ,commence en 2024, alors que e R 2 parkEne menée & s’étendre par les actions des Membres, les
le projet “5X5 : La Faveur des Dieux® a benéficie du parrainage du C.0.G en 2025. En N Eeibe 4 sein ofp (i propositions des Sympathisants, les recherches
2026, une coproduction est prévue avec un projet de jeu, “Villes en Guerres*, congu Tlthes k SHLK s [bmeewner o o neail de Fondation.
par le club d’Histoire du college Mathias Grinewald de Guebwiller (68). S ks ’

emit radiation from pales. E) :?S z:ll‘r:rlvu:wr»

Fiest Diark Mattes

Les jeux de réles “Toon Party* et “Europol* sont en vente sur la boutique, de méme
que le jeu de cartes pour débattre “Rhétoriké*, et un jeu de connaissance d’histoire
en anglais “History Hates You“. Un prototype pour le “Générateur Narratif (Myria

/////

Dramata) a été edlte ainsi que ’épisode d’Europol : “Le Bureau d’Enquéte sur la

10 béilion years
P Pt

< o

Acquisitions 2025

Jeux édités par le C.0.G:

+ Toon Party : Jeu de réle pour enfants

* Europol : Un souffle dans la nuit & Le Bureau d’ Enquéte
* Rhétoriké : débattre avec des cartes

* History Hates You : a game of weaponized pedantry

The Computer Deck (jeu de cartes) *
The Electronic Deck (jeu de cartes) *
Hollywood (jeu ¢ roles) -
Chasseur de primes (jeu de roles) -
Mixmo (jeu de mots) -

Argumentum (jeu de rhétorique) -

Le prince de Motordu (jeu de mots) -

Two Room and a Boom (jeu a rbles) -

Jeux prototypés en 2025 :

* Myria Dramata : le Générateur Narratif
+ 5x5: La Faveur des Dieux
« Clef de Psycho -Geographie : ARG

15


https://lecog.fr/parrainage-du-cog/
https://lecog.fr/parrainage-du-cog/

voyages psycho-géographiques

EVENEMENTS

voyages psycho-géographiques

1

'PARTICIPA

L’association organise des événements ludiques
et numériques pour animer une communauté
ludophile.

fest,‘vals’ afin de partager nos fabrications, Tout au long de 'année, Le C.0.G organise des événements tels que :

animer des parties de jeu ou des ateliers.

Nous avons une animation annuelle

originale pour enfants aux murs a péches

de Montreuil, “Jeux a billes Maboules*,
lors du festival LeZ arts dans les murs.

* séances de jeux deroles
» murder parties, soirées enquétes
A - diffusions de rétrogaming (Hyper Casette, Dirty 64 et Super
4 Glitchendo)

* réunion du jury de la N.U.l.LE

* soirées jeux avec d’autres associations

* tutoriels de nouvelles interactives et de game design

* commissions de travail sur les projets
* assemblées générales : conseils de fondations et fondations
de Psycho-Histoire...

Les événement cette année

Global Game Jam « Paris « 24 janvier » §

LeZ arts dans les murs « Montreuil ¢ 14 juin »

NPG « Monterreau « 10 juillet »

Féte des Associations de la Culture et des Sports
* Paris « 6 septembre
La N.U.LE 25 « Pantin « 13 septembre
Comptoirs en Fétes « Paris « 6 décembre °
Marché des Créateurs de la Villa Mais d’Ici
* Aubervilliers « 7 décembre

Soirée jeu au bar Gallia » Pantin « 9 décembre
Marché de Noél « Pantin « 13 décembre

The Gros Marché « Saint-Ouen ¢ 14 décembre

La boutique en ligne est encore peu active, mais les produits artisanaux de 'atelier
ont pu se vendre lors de différents événement, comme lors de 5 marchés de Noél en
lle-de-France:

- Comptoirs en fétes au college Guillaume Budé a Paris (75019) le samedi 6 décembre
- Le marché des créateurs a La villa Mais d’Ici d’Aubervilliers (93300), le dimanche 7
- Soirée Jeu au bar Gallia & Pantin (93500), le mardi 9 décembre

- Le traditionnel marché de Noél place Olympe de Gouges & Pantin (93500) le samedi
13 décembre

- The Gros Marché, le dimanche 14 décembre devant le Club de la Communale
Saint-Ouen (93070)

16
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Le Générateur narratif», dans lesquels nous décryptons les

voyages psycho-géographiques

ECRITURE

DES IMAGINAIRES 6‘,901“’53 2024
> Q‘

Notre périple en orbite continue de nous
Q faire dériver entre la science-fiction et UHistoire.
Q En se rapprochant des domaines de 'animation socio-

culturelle, de la médiation artistique et de la recherche
scientifique, Nous voulons continuer a étre present de facon
concréte sur le territoire d’ile-de-France. Nous continuerons &
imaginer les sujets qui nous passionnent : les techniques numériques,
le jeu humain, la recherche historique.

d’écriture en participant a la
création de réalités alternatives.

Nous pensons que la culture spectaculaire
pousse notre attention a suivre les fils narratifs

porteurs d’enjeux. Ainsi, le récit de 'association Notre aventure poursuivra l’organisation annuelle de ses 2 concours de création

de jeux : la Global Game Jam et la N.U.ILLE, chacune ciblant un public différent.
Nous ferons vivre les productions du C.0.G : “Planéte pas nette“, spectacle jeune
public, “Ciels de Paris*“ documentaire de recherche, “Histoires & Mémoire* des
journaux de voyages en vidéo. “Aquacosmos®, |’ceuvre audiovisuelle produite dans
le cadre du projet Art en Immersion sera programmeé lors d’un festival de vidéo
projection sous déme en février 2026 au Cube-Garges.

aussi forme de fagon consciente comme un voyage
spatial que nous racontons collectivement.

Notre savoir-faire narratif nous amene a vulgariser sur des
supports digitaux des articles de recherches du Conservatoire
National des Arts et Métiers (CNAM). Nous avons aussi été
en production exécutive du documentaire de recherche de 26
minutes, “Ciels de Paris“ pour le laboratoire HT2S du CNAM. Enfin,
un grand jeu ouvert de réalité alternative (ARG), “La Quéte du
C.0.G*“ s’écrit au fur et d mesure de ’existence de l'association,
et prend forme avec la Clef de Psycho-Géographie.

L’association sera portée par ce qui définit son objet dans les statuts : le jeu
comme art mettant ’humain au centre de l'oeuvre. La réqularité sera trouvée
par Uanimation d’ateliers de soutien a Uapprentissage de la langue francaise
par le jeu avec Emmadus Solidarité. Enfin, nous voulons etendre la notoriété
de notre appel a projet de parrainage de fabrication de prototype, ayant
financeé le prototypage en 2025 le jeu “5x5 : La Faveur des Dieux*. Pour
2026, une belle création ludique & remporté cet appel, et fera 'objet
d’une coproduction soutenue par le Ministere des Armées ; c’est
le jeu collaboratif, “Villes en Guerres®, congu par les éleves
du club d’Histoire du college Mathias Grinewald de

Guebwiller.

Nous proposons des ateliers d’écriture suivant le jeu de
cartes utilisé depuis 2023 et édité en 2026 «Myria Dramata :

techniquesd’écrituresdramatiques, nousinspirantenparticulier
du thédtre russe et du cinéma américain. Cet outil permet de
construire une histoire en suivant des schémas d’événements,
des lieux communs d’imaginaires partagés, des archétypes de
personnages.

Afin de présenter ce rapport d’activité chaque année, une invitation ludique pour
'assemblée générale ordinaire, dite Fondation de Psycho-Histoire, est envoyée ¢
tous les membres, contactsinstitutionels, clients de la boutique et sympathisants
de U'association. L’énigme de 2026 se trouve en quatrieme de couverture.
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https://www.lecog.fr/generateur-narratif/
https://www.lecog.fr/generateur-narratif/

déepenses 2025 -

Locations, licences, dons - 651 € +-- - - - .
[613]-[651]-[6713] .

Jeux duC.0.G-7903€ -
[607]-Achats de marchandises
Jeux de la boutique, fabricants

Jeu “Boucaniers*

12409 € -
[607]-Achats de
marchandises : Picaron

P

Bilan
comptable

SARREREE Matériel, équipement,
: fournitures - 6 670 €
[605]- [6063]- [6068]
Vidéoprojecteur, caméra,

Machines & badges

Charges de personnel,
frais postaux, services

bancaires - 1076 € -
[42]-[6236]-[626]-[627]- [64]

Déplacements, missions, - - - -

réceptions - 2464 € -
[625]-[6251]-[6256]
La N.U.LE, Global Game Jam

- Projets non-lucratifs :
- TAP “L’Evénement des Horizons*
+ Planéte Pas Nette + Obéron
+ Parrainage du C.0.G ¢« Global Game Jam « La N.U.L.E
* Quéte du C.0.G * Les jeux du Possible
+ Super Glitchendo ¢ Dirty 64 < Hyper Cassette
* Histoires et Mémoire
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recettes 2025 - ERENER

Dons “Boucaniers® +12409€ - ---- .
Financement participatif +
[754111] Dons manuels affectés -

Ventes de jeux + 1199€ -
Boutique du C.0.G en ligne *
Marchés et festivals -
[7012] Produits finis (Jeux)-

Découpage par secteur

Production numérique
Atelier de fabrication
La N.U.LE 2025

Global Game Jam 2025
Boutique du C.0.G
LudoTech

Projets annexes, Achats

Administration, gestion,
communication

Résultat comptable 2025 :

€

:++++* Coproductions - 942€
. - Financement de jeux et spectacles
- [754111] Dons manuels affectés

-+ Création & Prestations - 16 557€
- Fresques, installations numeériques,
vidéo-mapping, ateliers artistiques, ...

- Le Cube Garges, Université Paris 8,
Conflans St-Honorine, BonjourBonsoir,
Nataraja, Motion Wagram,

- [701] Vente de produits finis

Résultat Contributions (CVN)

4108

-6819

-414 4350

-805 3850

1073

-31

-6027

-221 3600

-9136
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GAREX?.ORG GLOBAL GAME JAM®

Le Cercle de I'Orbite Galactique
squatte la Gare XP pour...

Du vendredi 24 janvier 2025 20h00
au dimanche 26 janvier 2025 20h00 s

18 boulevard Sérurier - 75019 - Paris I8 Concours d'écriture interactive, la N.U.LE 2025 aura lieu en ligne

le samedi 13 septembre a 20h00

avec la révélation des derniéves contraintes, 12b avant la cloture de l'appel & textes. ..

wwww.lecag.fr/game-jam-xp




Entrez

dans la réalité alternée du Cercle de 'Orbite Galactique.

1l vous suffit simplement de trouver le point spatio-temporel de rendez-vous pour

la Troisieme Fondation de Psycho-Histoire.
Déchiffrez la piste du bas sur le cadran psycho-géographique.

L U55,53343239882 328,51£8,5851265654,51£6—

Le Cercle de 1'0Orbite Galactique
28 rue Edouard Pailleron
MACVAC / BAL 183
715019 Paris

association de loi 1901
enregistrée sous le numéro RNA W931026721

www. lecog.fr
lecercledelorbitegalactique@gmail. com




