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L’Histoire & venir * 24 maie

Toulouse (Haute-Garonne, 31)
Atelier d’écriture

Global Game Jam
Saint-Denis, 93)
éotiv%improvisée
°
[
® 10 mars * Jeux et Cie
Epinal (Vosges, 88)
Stand de jeux de société

e 25 qodit « It’s more fun to compute
Paris (1.6™) « Mapping, retrogamming, live coding

024 Jum « Micro Lez’arts dans les murs e 14 octobre * Ludicité

Montreuil (Seine-Saint-Denis, 93) Pantin (Seine-Saint-Denis; 93)
Stand de jeux a billes ° Stand de jeux de societe

7 juillet » Nataraia Psychedelic Gathering
Montereau (Seine-et-Marne, 77)
Scénographie vidéo; LED, retrogamming

)

e 18 aolit - La 50eme convention de SF Frangaise
Wallers-Arenberg (59, Nord)
La N.U.I.LE, concours de nouvelles interactives
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FONCTIONNEMENT
& PHILOSOPHIE

connaissances
Le C.O.G veut porter la vision du jeu et discussions

comme art mettant 'humain au sur les themes de Uart,
centre de 'ceuvre des techniques et de Uhistoire,

gratuité, accessibilité, inclusion,
projets artistiques
collaboratifs et participatifs
esprit “open source,

éducation populaire,

Le C.0.G est une expérience de science-
fiction, un laboratoire et un atelier : un cercle
de créatifs indépendants se rencontrant pour

des projets et des événements, mais aussi low tech, innovation technique
une communauté de discussion, de réflexion et logiciels libres,
et de création sur le monde de l’art ludique et optimisme et passion,
numéerique contemporain. environnement.

L’association a pour vocation faire la promotion de la
pratique artistique, ludique et numérique par des
événements ouverts et créateurs de lien social.

Nous voulons fédérer les artistes, éditer les
créateurs, organiser des événements, diffuser
des réalisations, agir dans le domaine culturel
et social des arts ludiques, numeériques,
musicaux, visuels, vidéo, littéraires et
plastiques.

Le Cercle de 'Orbite Galactique

Passionnés par les mondes de l'imaginaire,
Maxime J. Richard, alias Lux Felicis, fonde le
C.0.G en octobre 2022 avec Zacharie Boubli et
Roman Vingon.

Ils sont rejoints par 5 bénévoles, qui recoivent
pour 2024 le titre de Strateges du Cercle de
’Orbite Galactique pour leur services rendus : J .

- Rozetta, artiste numeérique et photographe,
- Mayaphosa, artiste plasticienne,
- Vincent, animateur et illustrateur,
- AuriOn, musicien,

- Mr K. anonymous.

L’association compte actuellement 9 membres adhérents,
réguliers et proches des activités, 10 bénévoles ponctuels
(événements et ateliers) et une centaine de membres sur notre r ‘
plateforme de discussion Discord. & ‘

Le Conseil de Fondation (assemblée générale) a lieu tous les 2 mois, afin de
suivre [’évolution des différents projets menés.

Le site internet est régulierement alimenté en tutoriels et articles, ressources
documentaires. Il héberge aussi le catalogue de la ludothéque ainsi qu’une boutique
en ligne.

En 2023, 200 membres sympathisants ont pu profiter des événements organisés
uniguement par le C.0.G.

Concernant le matériel, le C.0.G investit pour constituer une ludotheque, une

production numeérique et un atelier de fabrication, utiles aussi bien pour la création
multimeédia que le développement de jeux.

rapport d'activité 2023



La production numérique du C.O.G a pour objet
d’ acquérir, entretenir et ouvrir ['utilisation de
machines numeériques permettant de fabriquer
différents produits: films, jeux videos, animations,
installations multimédia.

Travailler dans un environnement numérique requiert de s’organiser
autourde standards technologiques et de se conformer & un processus
de travail. Afin de pouvoir étre autonome sur une grande variété de
projets, qui recoupent parfois plusieurs types de meédias, il est
indispensable d’avoirunparc matériel adapté. Cetinvestissement
de base permet ensuite de multiplier les activités en quantité
mais aussi en qualité.

Nous voulons promouvoir la culture du logiciel libre et orientons
notre production dans ce sens, dans le choix des fabricants et des
développeurs. L’objectif final est de faciliter la fabrication numérique
et la communication autour des projets du C.0.G et de permettre la
création hors des sentiers de 'industrie, par la mutualisation des
outils de production numérique.

Cette production permet de facturer des prestations numeériques
a différents partenaires de ['association aux objectifs paralleles
(Motion Wagram, Digital Africa, Otto Bis...). Gréice a ce travail, les
bénévoles peuvent permettre & ’association de réaliser des recettes
et de décider quelles activités elles serviront & financer. Certains
membres peuvent proposer leur expertise créative comme
prestataires du C.0.G.

La production est accessible aux membres bénévoles proches

du Cercle. Pour le moment, elle a besoin du prét de matériel

des bénévoles pour fonctionner, tels que des cameras, des
ordinateurs, etc. Un vidéoprojecteur a été acheté en 2023.

Le Cercle de I'Orbite Galactique

Recettes 2023 - Digital Africa - 6000€

« communication e-learning

Nataraja - 2728€ -

scénographie vidéo LED * FOUR VOUS FORMER

AUX METIERS
I ST
Mapping Vidéo - 630€ -
Otto Bis * Boule de Flipper -
Compagnie Birdland -
Motion Wagram - 2860¢€ -
animation holographique -

Projets Mise & disposition ou bénévolat Valorisation

Les Jeux du Possible : Boucaniers Lieu de tournage : 30m? 50€

Tutoriel Twine Lieu de tournage : 30m? 50€
Lieu de tournage : 30m? 50€

Les dossiers du Professeur .

Gilles de la Tourette (LIP) Camera: 250€
BlackMagic Vincent 1x 5506
Olympus Rozetta 1x

Histoires et Mémoire x2: Caméra :

- Toulouse BlackMagic Vincent : 2x 32823282

- Valenciennes .1%() heures QI@ » Olympus Rozetta : 2x

[ ] .
Total : 1650€

())QQ
v Chaine Youtube :
tutoriels R
tables rondes littéraires %_
lectures « parties de jeux JoX

2 films documentaires %
Histoires et Mémoire 3

31 livestreams JBS

de retrogaming %

Projets non-lucratifs :
R * Histoires et Mémoire
®s S9) se}rﬂox‘ * Global Game Jam
« Super Glitchendo - Dirty 64
- Les jeux du Possible (LIP)

* Collectif Birdland Les Audacieuses

rapport d'activité 2023



projets artistiques

NATARAIJA

PSYCHEDELIC *
GATHERING

Pour le plus grand festival de musique psytrance
francilien, les artistes du C.0.G et de Nataraja
joignent leurs talents et imaginaires pour
realiser une scenographie de festival
lumineuse et futuriste.

¥

Pour les projets de fabrication du C.O.G, il est
indispensable de posseéder des outils et
des matériaux consommables : jeux de
plateau, scenographie, accessoires...

Fondée par des artistes parisiens passionnés par la
scene psychédélique, Nataraja est une association
qui a pour vocation de faire résonner la culture
musicale électronique issue de la scene trance
psychédélique. Nous travaillons avec des matériaux
de récupération et privilégions les boutiques de
seconde main pour nos achats.

Nous aimerions organiser plus fréquement
d’ateliers bricolage, ouverts de fagon informelle
aux membres. La centralisation des moyens de
production doit permettre de développer des
projets collaboratifs sur le long terme, d’organiser
un espace de stockage et de construction adapté.

Pour ’été 2023, la scéne musicale principale est
réalisée par Isomorphik (bois, découpe lazer),
augmentée d’un dispositif LED audioréactif congu par
Lux Felicis, et recoit une projection en vidéo mapping.

Fréquence des ateliers
bimensuel ¢

Achats matériels

scie sauteuse * thermo-gun ¢ perceuse
jetons ¢ vis de reliure » plexiglas ¢ bois MDF
presse-étoupe ¢ cable électrique « ESP-8266
LED WS281B ¢ joystick ¢ boutons arcade
colle * peinture * flocage ° tissus ¢ corde

Le motion-design a été fait par LuxFelicis et Isomorphik,
et les VJ Rozetta et Mr.K étaient avec nous au festival pour
controler le vaisseau via un réseau de mélange vidéo a l’aide
des logiciels Resolume, Touch Designer et Tool3.

Lux Felicis a aussi organisé un atelier avec la Super Glitchendo. Nous
repoussons les limites du rétro-gaming en ajoutant une touche de folie a

travers un circuitimprimé artisanal. L’image optique se transforme en un tourbillon
de pixels électrisants sur le tube & rayons cathodique, mettant les compétences du
joueur a rude épreuve.

Le Cercle de I'Orbite Galactique rapport d'activité 2023



evénements non lucratifs

GLOBAL GAME JAM
DE PANTIN

MDQ Les Courtilliéres
du 3 au b février 2023

marathon de
créeation de
jeux

La Global Game Jam s’ est déroulée a la
Maison de quartier des Courtilieres (Pantin,
93), reunissant des franciliens de tout dge,
créatifs ou techniciens, écrivains, musiciens,

en quéte de défis collaboratifs.

Le concours consiste a fabriquer des jeux en 48 heures (a

\ avec des équipes formeées au début de la Jam. Nous ‘
offrons des prix en dotations culturelles aux plus
inventifs, afin de favoriser la création avant-
gardiste et expérimentale.

Nous étions 12 participants et 4 bénévoles, réunis en

réel et en ligne, pour fabriquer 7 projets de jeux sur le
theme « Racine » ; aussi bien des jeux vidéo que des jeux de
sociéte.

En amont de I’événement, ’association a proposé un atelier
de game design au Lab, une antenne jeunesse pantoise.
L’événement de la Game Jam est propice & des rencontres
conviviales et informelles entre les jeunes et
familles fréquentant la MDQ, des passionnés de
L jeux, des professionnels du code et créatifs.

_E' 1 Cette Jam s’inscrit dans l’organisation mondiale de
_ la Global Game Jam, qui donne un théme chaque année
*:" et partage les jeux créés sous licence de logiciel libre. Un
~ des objectif pour les prochaines éditions est de produire un
livestream pendant I’événement.

10
Le Cercle de I'Orbite Galactique

game -designers... Des amateurs et professionnels ‘;? /

En paralléle
de la Game Jam,

d’occasion
a prix solidaire

une exposition

et les consoles
de rétrogaming

Mise a disposition ou bénévolat

Lieu de Jam : 100m? x2 jours
Maison de Quartier des Courtilieres :

! Mairie de Pantin

¢ Animateur: x 2 jours

Bénévole du C.0.G x2

Employé de la mairie de Pantin

' Médiation culturelle : Armandine
| 4h d’exposition d’art numérique

\ Atelier au Lab de Pantin: C.0.G

5h prépa + 1h rencontre + 2h atelier

I:)otutions culturelles :
Editions Le Grimoire, Le C.0.G

Caméra:
Olympus Rozetta 1x

Total :

le public de la MDQ
pouvait découvrir
des jeux de société

d’art numérique

de Uassociation Amelior,

Valorisation

300€

100€ x 4
100€ x 2

125€

250€

100€

250€

1625€

11
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evenements non lucratifs

NUIT DES UNIVERS
INTERACTIFS EN
ECRITURE oo

Livestream vidéo *
-27,17¢€

Vigile de Nuit «
-250€

« Participation a la Convention
-280€

La premiere edition de la Nuit des Univers Interactifs
en Ecriture, La N.U.L.E 2023 a eu lieu dans la nuit
du samedi 19 au dimanche 20 aolt 2023 sur le site
d’Arenberg Creative Mine & Wallers-Arenberg (59,
Nord), lors de la Pentacontacon.

Mise a disposition ou bénévolat Valorisation

Lieu de Tournage :
Galaxies S.F. et Arenberg Creative Mine 2000€
12 h en salle de conférence de 100m?

Technicien Vidéo : Lux Felicis et Rozetta
) 500€ x 2
12h de livestream

. - - . - o 1 Conférencier Culturel : Zacharie, Roman
Les participations doivent respecter la triple contrainte La triple R 19h da Lvestream 300€ x 2

révélée au lancement du concours : un theme a
interpréter, un accessoire principal, et une phrase qui doit
étre présente dans le premier écran du dispositif. Il faut

contrainte d’écriture :
Performeuse Artistique : Mayaphosa 3006

N . 12h de livestream
Theme : demain

env;?yer le texte mtet;OCtollf 12H plug t;]qul, le sjlerowoor(wj%hclel t Accessoire : une clé 8 o P P comra: e
Matin, Gvee Un nOM-IE 4e SIgnes ersqr a o8 Phrase : « Comme o N PN Olympus Rozetta 250€
possible de travailler a plusieurs ou d’utiliser du matériel I BlackMagic Vincent
fabriqué auparavant. Les auteurs ont 12h pour rendre leur
fiction. — E’d'?omt;%nsdcumé:;ﬂes: Le Grimoire, Le C.0.G 150€
concours nocturne \ Itions aaow, Itions Le Grimolre, Le C.0.
de nouvelles interactives Total: 4350¢
iy (4 , 18 Aoiit : LaN.U.ILE
Le comité olle\ lecture était compose de. . R livestream de 12h
Paule-Héléne Chebath, Olivier Portejoie, Pascal Lt o
Fodor, Adrien Utchanah, ainsi que des membres _15aParis o
fondateurs du C.0.G 30 enile de France o
., RN Y , 1Belge et 1 Ivoirien Recherche de partenaires Finalisation 23 septembre

A l ISS,ue.deS dellbgrotlons OO’[ ete decemes 4 Elaboration du comité de lecture du programme ® Remise des 5 prix

prix ainsi que le prix du public. Les dotations Rédaction du réglement Choix des contraintes

sont des ouvrages offerts par les Editions 11 nouvelles rendues Findut

Y L 600 spectateurs o in autournage
Shadow, les Editions Le Grimoire et le Cercle de , o , des lectures
’Orbite Goloctique connectes Publication du concours ® Révélation des contraintes de restitution
) | iStion d bli e Cloture du concours des gagnants
nscription du pubtic ° Lectures du comité

Vote du Public

12
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animation

ORGANISA
D’ EVENE
ET JEUX

L’association organise des
événements ludiques et
numériques pour animer
une communauté ludophile.

Afin de faire la promotion
de ses activites, des délégations du
C.0.G peuvent étre amenées a
tenir un stand en festival,
afin de partager nos
fabrications, animer
des parties de jeu
ou des ateliers.

Tout au long de l'année, Le C.0.G
apporte son soutien & Lorganisation
d’événements tels que :

~* campagne de jeux de rbles
~  « murder parties
-+ diffusion de rétrogaming (Dirty 64 et
|~ “.J.'_l Super Glitchendo)
W q; * réunion du jury de laN.U.l.LE \ |

. * soirées jeux au QG ou dans d’autres ‘f _
—&  » Gssociations '
%‘ «. « tutoriels de nouvelles interactives et de

»

Les festivals de cette année
Global Game Jam ¢ Pantin ¢ 2 février ¢
Jeux et Cie » Epinal » 10 mars »
Histoire & Venir » Toulouse ¢ 24 mai ¢
Lez’arts dans les murs « Montreuil ¢ 24 juin «
NPG « Monterreau « 7 juillet «
Pentacontacon ¢ Valenciennes ¢ 18 aolt
It’s more fun to compute ¢ Paris ¢ 25 aolt
Ludicité ¢ Pantin ¢ 14 octobre

game design

» commissions de travail sur les projets

* assemblées générales

» conseils de fondations et fondations de

Psycho-Histoire...

15
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Une des activités qui entraine le plus d’engouement est la
fabrication de jeux par les membres du Cercle. L’association
permet de mutualiser les outils de fabrications, ainsi que les
compétences et les ressources.

Ainsi nous avons mis en place plusieurs projets de jeux que nous
développons depuis la conception : prototypage, communication,
parties de test... Jusqu’a la fabrication, avec les devis prévisionnel,
la recherche de fournisseur et la mise en place de financement
participatif, sans oublier la diffusion et la communication.

&
Ainsi le projet “Boucaniers® en est & la fabrication de son deuxieme
prototype avant le financement, la réédition de “Petites Guerres*
de Wells avec ses figurines de jeu de stratégie est en traduction et
conception, “Guerres Galactiques‘ est dans ses premieres phases
de test. Enfin les jeux de roles “Toon Party“ et “Europol® sont en
vente sur la boutique en ligne depuis plusieurs mois. Avec des
éditions a petit tirage, entre 100 et 1000, ainsi que la proximité
et ’échange avec les créateurs, nous voulons offrir une nouvelle
proposition ludique unique, proche de ’artisanat.

Jeux édités en 2023:
 Toon Party : 100 exemplaires, 20€ sur la boutique
g% - Europol 1: Un souffle dans la nuit :

" 100 exemplaires, 10€ sur la boutique

- Vente : 20 de chaque
* Dons : 20 de chaque

Jeux prototypés en 2023 :
* Boucaniers

- Petites Guerres

* Guerres Galactiques

Le Cercle de I'Orbite Galactique

La ludotheque du C.0.G, a
pour objectifs la découverte, la
réparation et le prét de jeux épuisés,

introuvables ou rares. Ll
J B
—_—
Elleproposeaussilesjeuxfabriquéslorsdesactivitésdel’association - = ’
par ses membres. La ludotheque est ouverte a tous les Membres ‘1=ﬂ 3= E
du Cercle. Elle permet d’emprunter un jeu contre la caution :1 wad

d’un autre jeu du méme type. Bien qgu’elle puisse avoir
une fonction annexe d’archivage de ’histoire ludique, ,
son objectif principal reste de faire (re)vivre ses jeux, et [~
non de les conserver, notamment lors des événements .-
festifs en plein air organisés par le collectif Microclimat. “|i=1"'!
En ce sens la ludothéque est amenée a s’étendre par les ~
actions des Membres, les propositions des Sympathisants,
- les recherches du Conseil de Fondation.

-

Acquisitions
2023

The Heist (jeu de réle) -
Box Office (jeu de plateau) -
Il était une fois (jeu narratif)

Scrouable (jeu littéraire) -
Star Wars (jeu de réle) -

Double Trouble (parcours a bille) « 17
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Le C.0.Ganime des ateliers d’écriture
lors d’événements tels que des cours
de prospective au CNAM de Paris, le
festival UHistoire a Venir a Toulouse,
ou la convention de SF francaise.

Nous pensons que la culture spectaculaire
pousse notre attention & suivre les fils narratifs
porteurs d’enjeux. Ainsi, le récit de [’association s’écrit
au cours de ses événements, mais prend aussi forme de
facon consciente comme un voyage spatial que nous racontons
de facgon collective.

Nous proposons des ateliers d’écriture comme « le générateur
narratif », dans lesquels nous décryptons les techniques
d’écritures dramatiques, nous inspirant en particulier du
thédtre russe et du cinéma américain.

La méthode est illustrée par un jeu de cartes. Cet outil permet
de construire une histoire en suivant des schémas d’événements,
des lieux communs d’imaginaires partagés, des archétypes de
personnages.

Raconter une fiction ameéne G se poser des questions sur le récit de la vie, mais
sert aussi 0 mettre en scene un jeu. Par le partage d’outils, de formations et de
techniques sur la maniere de raconter des histoires, c’est la base de toute forme
de création que [’on pose. Voild pourquoi les aventures du Cercle se racontent a
la fagon d’un journal d’exploration.

©
Le Cercle de |'Orbite Galactique
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dépenses 2023

Production
numeérique
Nataraja -2045€
Psychedelic

ludothéque Gdiggr;ng
-275€ - € participation

aux festivals global
-59¢€ game jam
-66€

par projet

- . N.U.LE
administration 2023

gestion -1746€
édition communication organisation
-880€ -1716€ d’événements

gratuits

-281€

par type

salaires locations
o€ extérieures
-1278€

charges
sociales
-179€

prestations
extérieures
-303€

Le Cercle de |'Orbite Galactique

Théme musical : AuriOn 500 €
Site Internet : Lux Felicis

Blog Jekyll 500€
Boutique WooCommerce 500€
Rapport d’activité : Rozetta 500€

Production numérique 9490,51 -2045,85
NPG23 2728,4 -1207,84
NUIE2023 -1746,14
GGJ2023 -66,78
Organisation d’événements gratuits -281,34
Participation & des festivals -59,41
Ludotheque -275
Edition 140 -880,27
Atelier de fabrication -1350,82
Administrotiqn, gestion, 149731 -1716.29
communication

1650

4550

1625

2000

rapport d'activité 2023 (
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——  Participez a la Global Game Jam avec ——

Le Cercle de 1’0rbite Galactique

— Toutes les infos sur www.lecog.fr —

—

GLOBAL GAME JAM®
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a Nuit des Univers Interactifs en Ecriture
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- Concours de nonvelles interactives, la N.U.LE 2023
aura lieu du samedi 19 aont 2023 a4 22h00,

vec la révélation des contraintes: un theme a interpréter, un accessoire principal,
ct une phrase qui doit étre présente dans le premier écran du dispositif;

jusqu’au dimanche 20 aodit 2023 & 10h00. |

Inscrivez-vous et téléchargez le réglement sur : www.lecog. fr/la-nuie | _

|
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Connaissez-vous

Le Cercle de ’Orbite Galactique ?

Vous étes invités A sa

Premic¢re Fondation de Psycho—Histoire.

Suivez la route pour trouver le rendez-vous.

DELTA -> THETA -> SIGMA -> OMEGA

Le Cercle de 1'Orbite Galactique
association de loi 1901

enregistrée sous le numéro RNA W931026721

www.lecog.fr
lecercledelorbitegalactique@gmail. com




